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ИНСТРУКЦИИ ПО СБОРКЕ

ДЕТАЛИ ВЫПУСКА
A.	�Фанерная матрица  

с деталями каркаса х 2 шт. 
B.	� Деревянная матрица с одношкивными 

блоками
C.	� Двушкивные блоки (4 мм)

Для сборки вам понадобятся следующие инструменты  
и материалы, не входящие в состав этого выпуска:  
цанговый нож, плоский надфиль, наждачная бумага, ручная дрель,  
сверло ø 0,75 мм, нить ø 0,15 мм (прилагалась к выпуску 4), иголка,  
клей ПВА, морилка цвета «орех», кисточка. 

B

A

C

Это 21-й этап сборки модели «Сантисима Тринидад». 
Добро пожаловать и приступим!
В данном выпуске мы продолжим работу над каркасом, 
после чего займемся оснасткой пушек.
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Поработаем над стрингерами кормовой 
части корпуса. Извлеките деталь 32  
из фанерной матрицы, которую вы 
получили с этим выпуском.

Руководствуясь 
фотографиями, установите 
деталь 32 на свое место. 
Изображенная на детали 32 
стрелка должна указывать 
в сторону носовой части 
модели. Приклеивать 
указанную деталь к шпан-
гоутам пока не надо.

Аналогичным образом 
установите, не приклеи-
вая, вторую деталь 32 
на другом борту модели.

Вставьте распорку 33 
между деталями 32 так, 
как показано на фотогра-
фии.  Повторите предыду-
щий шаг, установив рас-
порку 34.

32

32

32 32

32

32

33 34
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Теперь займемся оснасткой 
одной из пушек. Извлеките 
деталь 4ММВ из деревянной 
матрицы, которую вы полу-
чили с этим выпуском, и при 
необходимости обработайте 
ее края надфилем.

Покройте морилкой цвета «орех» один од-
ношкивный (4MMB) блок и один двушкив-
ный (4MMDB).

Возьмите кусок нити ø 0,15 мм. Обвяжите 
одношкивный блок так, как показано  
на фотографии.

Руководствуясь фотографиями, просверлите в детали 4MMB  
отверстие ø 0,75 мм. Вам понадобится повторить шаги 6 и 7, чтобы  
в дальнейшем подготовить необходимое количество блоков для оснастки 
ваших пушек и модели.

Установите распорку 35 (последнее 
поперечное усиление между деталя-
ми 32) так, как показано на фотогра-
фии. Когда все указанные детали 
будут установлены, склейте между 
собой детали 32, 33, 34 и 35. 
Детали 32 к шпангоутам пока не при-
клеивайте. На этом работа над карка-
сом на сегодня завершена.

35

4MMB

∅ 0,75 мм

4MMDB 4MMB 4MMB

4MMB∅ 0,15 мм
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10 Закрепите узел с помощью небольшого количества клея. После высыхания 
обрежьте лишний конец нити.

11

13

14

12

15

Привяжите блок к рым-болту 
пушки, закрепив узел с помощью 
небольшого количества клея 
и обрезав лишний конец нити.

С помощью иглы пропустите  
нить ø 0,15 мм между боковой 
стороной одношкивного блока 
и его обвязкой.

Сместите нить на торец блока. 
Завяжите нить узлом и закрепите 
его небольшим количеством клея, 
после чего обрежьте лишний 
конец нити.

Повторите шаги 9–10, чтобы обвязать двушкив-
ный блок, которым вы занимались в шаге 8. 
Привяжите блок к малому рым-болту, получен-
ному в одном из предыдущих выпусков.

Совет от профессионала: нитковдеватель — удобный бюджет-
ный инструмент, идеально подходящий для продевания ниток 
через отверстия в блоках и других подобных работ.

4MMB

4MMB

4MMDB
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16 Пропустите нить, идущую от одношкивного блока, поочередно через отвер-
стия обоих блоков так, как показано на фотографиях.

17

18

19

20

Осторожно потяните за трос, сокращая 
расстояние между двушкивным и од-
ношкивным блоками. Завяжите нить 
узлом, скрепив его небольшим количе-
ством клея, и удалите излишек нити.

Повторите предыдущие шаги 8–17, установив 
такую же таль на другой стороне пушки.

Закрепите на задней части лафета третий од-
ношкивный блок с рым-болтом, обвязанный 
нитью ø 0,15 мм.

Повторите шаги 12–16, завершив работу  
над задней частью пушки. Не обрезайте нить 
данной тали.

На этом сегодняшняя работа завершена.  
Увидимся в следующем выпуске!
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4MMB

4MMDB


