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ИНСТРУКЦИИ ПО СБОРКЕ

ДЕТАЛИ ВЫПУСКА
A.	�Фанерная матрица с деталями каркаса
B.	� Планки 1 х 4 х 300 мм

Для сборки вам понадобятся следующие инструменты  
и материалы, не входящие в состав этого выпуска:  
цанговый нож, надфиль, пинцет, угольник, наждачная бумага,  
клей ПВА, грунтовка по дереву, шпатлевка, ярко-красная краска,  
полуматовый лак, кисточка.

B

Это 16-й этап сборки модели «Сантисима Тринидад». 
Вы готовы?
Данный выпуск мы начнем с работы над корпусом 
модели, после чего продолжим заниматься спаса-
тельной шлюпкой. Приступим!
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Установим четвертую и последнюю секцию килевой 
рамки вашей модели. Извлеките деталь K4 из фанер-
ной матрицы, которую вы получили с этим выпуском, 
и детали K3-4 из фанерной матрицы, которая прилага-
лась к выпуску 14.

Приклейте четвертую секцию килевой рамки так, как ранее вы приклеили 
другие секции. Состыкуйте детали K3 и K4 между собой и склейте их,  
зафиксировав стык деталями K3-4 для усиления. Помните, что клей ПВА 
идеально подходит для этой задачи, поскольку он позволит при необходимо-
сти переделать работу.

Извлеките 
деталь K4A 
из фанерной 
матрицы, 
полученной 
с выпуском 12. 
Вклейте эту 
деталь в соот-
ветствующий 
паз детали K4. 
Степс би-
зань-мачты 
готов! Теперь 
займемся 
спасательной 
шлюпкой.

K3-4

K3-4 K3-4

K4

K4

K4

K4А

K4А

K4А

K4

90º
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4
Нанесите еще один слой 
грунтовки на корпус спаса-
тельной шлюпки, предва-
рительно устранив все 
неровности (заделайте их 
шпатлевкой и после ее 
высыхания обработайте 
корпус наждачной бума-
гой). После полного высы-
хания грунтовки покрасьте 
внутреннюю часть спаса-
тельной шлюпки в яр-
ко-красный цвет. Нанесите 
пару слоев и дайте краске 
полностью высохнуть.
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5 Возьмите пайол спасательной шлюпки, над которым мы работали в предыду-
щих выпусках. Нанесите на него слой полуматового лака. После высыхания 
приклейте пайол внутри шлюпки так, как показано на фотографии.
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Приклейте деталь 18 на корме 
шлюпки. После установки этой 
и последующих деталей на спаса-
тельную шлюпку вы можете при 
необходимости подкрасить корпус 
в тех местах, где краска была 
повреждена.

Приклейте деталь 17 на носу 
шлюпки так, как показано  
на фотографии.

Приклейте деталь 21  
к пайолу по его осевой 
линии так, как показано 
на фотографии.

Приклейте детали 20 на корме 
шлюпки (они должны быть строго 
параллельны друг другу).
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Приклейте 
детали 23 
к бортам спаса-
тельной шлюпки, 
руководствуясь 
фотографиями.

Завершите сегодняшнюю работу, приклеив деталь 22 так, как показано  
на фотографии. При необходимости уменьшите длину этой детали,  
чтобы она встала на свое место. Увидимся в следующем выпуске!

23

23
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